
Technologie Projet 3ème

Jeu de voyage : 
prototype du  plateau de jeu

Niveau 3ème

Documents et fichiers à produire :

Fiche Équipe n° :     Classe :  

( Remplir ou cocher les cases )
               

Élève 1 Élève 2 Élève 3 Élève 4 Élevé 5
Nom

Prénom

PL01 Document : OpenOffice
Contraintes Plateau

PL02 Usinage : CFAO + MOCN
Plaque test pion
Document : OpenOffice
Protocole pion

PL03 Document : OpenOffice
Distance entre 2 pions

PL04 Usinage : CFAO + MOCN
Plaque test sablier
Document : OpenOffice
Protocole sablier

PL05 Prototype 1  CFAO  ( dessin )

Prototype 2  CFAO ( dessin )

Prototype 3  CFAO ( dessin )

Usinage :CFAO + MOCN 
prototype retenu
Document : OpenOffice
Règle du jeu  
(pour le prototype retenu)

Chaque élève devra  détenir dans son classeur les documents ci dessus

Collège A Malraux Fos sur mer


